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Approach-laitteen kaynnistaminen

Kun kaytat laitetta ensimmaisen kerran, saat kehotteen valita
kielen.

HUOMAUTUS: kellonaika ja paivays asetetaan automaattisesti.
1 Kaéynnistd Approach painamalla ()-painiketta pitkaan.

2 Valitse kieli.

3 Aloita golfpeli (sivu 2).

Akun lataaminen

/\ VAROITUS
Laite sisaltda litiumpolymeeriakun. Lue lisatietoja varoituksista
ja muista tarkeista seikoista laitteen mukana toimitetusta
Térkeité turvallisuus- ja tuotetietoja -oppaasta.

ILMOITUS

Voit estda korroosiota kuivaamalla mini-USB-portin ja suojuksen
ja niitd ymparoivan alueen ennen laitteen lataamista tai
littdmista tietokoneeseen.

Laitteessa on kiintea litiumpolymeeriakku, jonka voi ladata
pistorasiasta tai tietokoneen USB-portista.

1 Avaa suojus @ mini-USB-liitdnnasta @.

Liita USB-kaapelin pienempi paa mini-USB-liitantaan.
Liitd USB-kaapelin suurempi paa laturiin.

Liita laturi pistorasiaan.

Lataa laitteen akku tayteen.

Tayteen ladattua akkua voi kayttaa enintaan 15 tunnin ajan,
ennen kuin se on ladattava uudelleen.

a b WODN

Laitteen rekisteréiminen
Saat laajempia tukipalveluja rekisterdimalla tuotteen jo tanaan.
 Siirry osoitteeseen http://my.garmin.com .

« Sailyta alkuperainen kuitti tai sen kopio turvallisessa
paikassa.

Kenttien etsiminen
Approach-laitteen avulla voit etsia golfkentan lahelta, tietysta
kaupungista tai kirjoittamalla nimen.

1 Valitse Esikatselu.
2 Valitse vaihtoehto:

» Valitsemalla Hae ldhelta voit etsia nykyista sijaintiasi
18himmat kentat (sivu 1).

+ Valitsemalla Kirjoita kaupunki voit etsia kenttia tietysta
kaupungista (sivu 1).

» Valitsemalla Kirjoita kentta voit etsia kentan nimella
(sivu 1).

Kentan etsiminen lahelta
1 Valitse Esikatselu > Hae ldhelta.

Nayttoon tulee laheisimpien kenttien luettelo.
2 Valitse esikatseltava kentta.

Voit esikatsella kaikki valitun kentan reiat (sivu 1).

Kentan etsiminen kaupungin mukaan
1 Valitse Esikatselu > Kirjoita kaupunki.

2 Kirjoita kaupungin nimi ja valitse «/.
3 Valitse kaupunki.
4 Valitse esikatseltava kentta.
Voit esikatsella kaikki valitun kentén reiat (sivu 1).

Kentan etsiminen nimella
1 Valitse Esikatselu > Kirjoita kentta.
2 Kirjoita kentan nimi ja valitse «/.
3 Valitse esikatseltava kentta.
Voit esikatsella kaikki valitun kentan reiat (sivu 1).

Tietoja kentan esikatselusta

Kun 16ydat kentan, Approach nayttaa sen yleiskatsauksen reika
kerrallaan. Voit tarkastella viherion Iahikuvaa (sivu 1) tai

mitata etaisyyksia (sivu 1).

Jos et kosketa nayttda hetkeen, kun olet valinnut reian, laite
aloittaa kentan simuloinnin (sivu 1).

Matkan mittaaminen kosketustahtayksella

Kun esikatselet kenttda tai pelaat, voit mitata etéisyyden mihin
tahansa kartan pisteeseen kosketustahtayksella.

1 Aloita peli (sivu 2) tai kentan esikatselu (sivu 1).

2 Aseta punainen tahtdysrengas @ vetamalla sormi
haluamaasi kohtaan naytossa.

* (@ on etaisyys viherion keskikohtaan tahtaysrenkaasta.

* (@ on etaisyys nykyisesta sijainnistasi tahtdysrenkaaseen.
Jos esikatselet kenttda, @ on etaisyys tiista
tahtaysrenkaaseen.

* @ on etaisyyksien summa.
3 Tarvittaessa voit 1ahentaa tahtdysrenkaaseen valitsemalla =-.
4 Kun olet 1ahentanyt tahtdysrenkaaseen, voit palata reian
karttaan valitsemalla .

Viherion tarkasteleminen
Esikatselun tai pelin aikana voit tarkastella viheriéta Iahemmin
ja siirtéa lipputankoa.

1 Aloita peli (sivu 2) tai kentan esikatselu (sivu 1).
2 Voit lahentaa viheriota valitsemalla GREEN.
3 Voit siirtda lipputankoa vetamalla M-kuvaketta.

Esikatselutila
Voit ndyttaa kentan simuloinnin esikatselun yhteydessa. Kartta
simuloi reian pelaamista lahentamalla viheriéta vahitellen.

Simulointi alkaa automaattisesti, jos et kosketa nayttéa hetkeen,
kun olet valinnut reian.

Approach-laitteen kdynnistaminen
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Kenttien paivitykset Tietoja tuloskortista

Tama laite oikeuttaa maksuttomiin kenttien karttapaivityksiin. Voit tarkastella ja muuttaa kunkin pelaajan nimea, pisteita ja
Paivita laita lataamalla maksuton CourseView-paivitysohjelmisto  tasoitusta pelin aikana tuloskortissa.

osoitteesta http://my.garmin.com.

Golfpeli Approach-laitteen kanssa

1 Valitse Pelaa.
2 Valitse kentta luettelosta.

Kartan ominaisuudet
Kartassa nakyy pelaamasi reian yleiskatsaus. Golfpallo osoittaa
sijaintisi kentalla.

Paikallinen tasoitus
Yhteispisteet

Reian todelliset lyonnit
Reian tallennetut lyonnit

CHEHCHS)

Pisteytystavan vaihtaminen
Pelia varten on valittavissa nelja vakiopisteytystapaa.
1 Valitse Maaritys > Pisteytys > Tapa.
2 Valitse vaihtoehto:
« Valitsemalla Lydntipeli voit kayttdad normaalia neljan

@ | Osoittaa reidn numeron. Pisteiden maara osoittaa par-arvon. henkildn pisteytysta.
@ | Etaisyys viherion keskikohtaan. Jos mittaat matkaa (sivu 1), luku . ; P ;
osoittaa kahden etapin kokonaismatkan. xa:!tse pRls'tkePog:.ey .(SIV; 2)
HUOMAUTUS: koska lipputangon sijainti vaihtelee, Approach a !tse e_' .ape.l (S.IVU )
laskee etaisyyden viherion keskikohtaan, ei todelliseen lipputangon » Valitse Skinipeli (sivu 2).
sijaintiin. 3 Valitse Reiképeli- tai Skinipeli-kohdassa, lasketaanko
® | Lopettaa pelin. lyénnit.
Tama kuvake nakyy ainoastaan ensimmaisen ja viimeisen reian . . o e .. .
kohdalla. Kaikilla muilla reiflla voit katsoa edellisen reién Tietoja reikapelipisteytyksesta
valitsemalla €. Voit valita tietyn reiédn painamalla €- tai -painiketta Kun valitset reikapelipisteytyksen (sivu 2), vahiten lyonteja
pitkaan. kayttanyt pelaaja saa yhden pisteen kultakin reidlta. Pelin
@ | Siirtyy seuraavalle reiélle. voittaa pelaaja, joka on voittanut eniten reikia.
® | Nayttaa kaaret, jotka osoittavat lipputangon etéisyyden. HUOMAUTUS: Reikapelipisteytys on kaytettavissa ainoastaan
Kaaria on nelja, jos par on 5 tai suurempi, ja kolme, jos par on 4. kahden henkildn pelissa.
Kaaria ei ndy, jos par on 3. Kun maaritit Approach-laitteen laskemaan lyénnit, laite
. . . maarittaa kunkin pelin voittajan. Valitse muussa tapauksessa
Pisteiden seuraaminen kunkin reian jalkeen vahiten lyonteja kayttanyt pelaaja. Jos
Valitse pisteytystapa, jotta voit aloittaa pistelaskun (sivu 2). pelaajat kayttivat yhta monta lyontia, valitse Tasattu.
Voit laskea enintdan neljan pelaajan pisteita. Tietoja skini-pisteytyksesta
1 Aloita peli (sivu 2). Kaytettaessa skini-pisteytystapaa (sivu 2) pelaajat kilpailevat
2 Valitse SCORE. palkinnosta kullakin reialla.

Kun maaritat Approach-laitteen laskemaan lyonnit, laite

Valit ihtoehto: Tl e .
3 Valitse vaintoehto maarittda kunkin reian voittajan. Valitse muussa tapauksessa

* Valitse muokattava pelaajan nimi. kunkin reién jalkeen vahiten lydnteja kayttanyt pelaaja.
+ Valitsemalla #° voit maarittaa valitun reian lydntien Tasapelitilanteessa voit valita useita pelaajia.
maaran.

Tietoja pistebogey-pisteytyksesta

Kaytettdessa pistebogey-pisteytysta (sivu 2) pelaajat saavat
pisteitda sen mukaan, miten monta lyéntia he ovat kayttaneet
suhteessa par-arvoon. Pelin lopussa suurin pistemaara voittaa.
+ Valitsemalla ¢) > = > Madritys > Pisteytys > Tapa voit Approach jakaa pisteitd USGA (United States Golf

« Valitsemalla = > Maarita pelaajat voit muokata pelaajien
tasoituksia. Tama valinta nékyy ainoastaan, jos
tasoituspisteytys on kaytossa (sivu 3).

vaihtaa pisteytystapaa. Jos aiemmin maarittamasi pelin Association):n maaritysten mukaisesti.
pisteet eivat ole uuden pisteytystavan mukaisia, laite HUOMAUTUS: Kaytettdessa pistebogey-pisteytysta
kehottaa tyhjentaméaéan kaikki pelin pisteet tai jatkamaan tuloskortissa kaytetian lydntien sijasta pisteita.
nykyisen pisteytystavan kayttoa. - ET—
4 Palaa kentan karttaan valitsemalla SCORE. iSteet n = teessaar-arvoon
0 vahintdan 2 enemman
1 1 enemman ‘

2 Golfpeli Approach-laitteen kanssa
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Pisteet Lyonnit suhteessa par-arvoon
3 1 vdhemman
4 2 vdhemman
5 3 vahemman

Pelitilastojen tarkasteleminen
Voit tarkastella meneillaan olevan pelin tilastoja.
1 Valitse pelin aikana SCORE > &= .
2 Valitse vaihtoehto:
« Voit nayttaa kaikkien pelaajien tiedot valitsemalla
Kierroksen tiedot.

+ Voit nayttaa lisada yksittaisen pelaajan tietoja valitsemalla
kohdan Kierroksen tiedot > = > Pelaajan tiedot,
pelaajan nimen ja haluamasi tilastotiedon.

Tietoja yksittdisista tuloskorteista

Yksittainen tuloskortti sisaltaa reikdkohtaisen yleiskatsauksen
pelaajan pelista. Neljallda symbolilla merkitaan lydntimaaraa
suhteessa par-arvoon. Par-pistemaaralla ei ole symbolia.

Kokonaispisteet

Yksi alle par-arvon

Vahintaan kaksi alle par-arvon

Yksi yli par-arvon

CICHECHS)

Vahintaan kaksi yli par-arvon

Historiatietojen tarkasteleminen
Voit tarkastella tallennettuja lydnteja, peleja ja pelaajien
tilastoja.
1 Valitse Historia ja valitse tarkasteltava peli.
Laite nayttaa kaikkien pelaajien tiedot.
2 Valitse vaihtoehto.

» Voit tarkastella kyseisen pelin yksittaista tuloskorttia
valitsemalla kohdan = > Pelaajan tiedot ja pelaajan
nimen (sivu 3).

» Voit tarkastella kunkin reian ja sen par-arvon luetteloa
valitsemalla = > Kentén tiedot.

* Voit muuttaa pelin yksittaisia tietoja, kuten pelaajan
nime3, pisteita ja tasoitusta, valitsemalla &= > Muokkaa
tuloskorttia.

» Voit poistaa tuloskortin laitteen historiatiedoista
valitsemalla = > Poista tuloskortti.

Tuloskorttien ja mailatilastojen tarkasteleminen
tietokoneessa

Voit tarkastella kaikkia Approach-laitteen tuloskortteja ja
mailatilastoja tietokoneessa.

1 Liita laite tietokoneeseen mini-USB-kaapelilla.

Laite nakyy Windows®-tietokoneessa siirrettavana levyna
Oma tietokone -kansiossa ja Mac®-tietokoneessa taltiona.

2 Avaa Garmin Approach -asema.
3 Valitse vaihtoehto:

» Voit tarkastella tuloskortteja avaamalla tiedoston
Tuloskortti > ScorecardViewer.html.

» Voit tarkastella mailatilastoja avaamalla tiedoston Mailan
keskiarvot > ClubAverageViewer.html.

Tasoituspisteytys
Voit maarittaa tasoituksen reialle (sivu 3) ja kullekin
pelaajalle (sivu 3).

Tasoituspisteytyksen ottaminen kayttéon
1 Valitse Maaritys > Pisteytys > Pisteytyksen tasoitus

2 Valitse Kdytossa.

Pelaajan tasoituksen maarittaminen
Ota tasoituspisteytys kayttoéon, jotta voit kayttaa sita (sivu 3).
1 Valitse pelin aikana SCORE > &= > Madrita pelaajat.

2 Valitse # sen pelaajan kohdalla, jonka tasoituksen haluat
maarittaa tai muuttaa.

3 Valitse vaihtoehto:

» Valitsemalla Paikallinen tasoitus voit maarittaa
lyéntimaaran, joka vahennetaan pelaajan
kokonaispisteista.

» Valitsemalla Indeksi\Slope-tapa voit maarittda pelaajan
tasoitusindeksin ja kentéan slope-arvon pelaajan
kenttédkohtaisen tasoituksen laskemiseksi.

Reian tasoituksen maarittaminen
Ota tasoituspisteytys kayttoon, jotta voit kayttas sita (sivu 3).

Approach nayttaa reian oletustasoituksen, jos se on
kaytettavissa. Voit maarittaa tasoituksen manuaalisesti, jos
haluat muuttaa sita tai jos nykyinen arvo on vaara.

1 Valitse pelin aikana SCORE > = > Vaihda tasoitus.
2 Maarita reian tasoitus.

Sijainnin tallentaminen
Voit merkita sijainnin reiélle nykyisen sijaintisi tai
kosketustahtayksen avulla.
HUOMAUTUS: voit poistaa kaikki tallennetut sijainnit reialta
valitsemalla ¢) > &= > Tyhjenna sijainnit.
1 Valitse pelin aikana ¢) > Tallenna sijainti.
2 Valitse vaihtoehto:
» Valitsemalla Kayta nykyista sijaintia voit lisatd merkin
nykyiseen sijaintiisi reialla.
+ Valitsemalla Kayta kosketustihtaysta voit valita sijainnin
kartasta.

Lyonnin mittaaminen

1 Paina lyonnin jalkeen MEASURE-painiketta pitkaan.
2 Valitse Aloita mittaus.

3 Kavele pallon luo.

Sinun ei tarvitse kavella suoraan pallon luo, jotta saat tarkan
mitan. Laite mittaa matkaa suoraan aloituspisteesta. Voit
palata karttaan mittaamisen aikana valitsemalla .

4 Kun saavut pallon luo, valitse vaihtoehto:
* Jos et halua tallentaa lyontia, valitse Nollaa.

* Jos haluat lisata lydntimatkan mailan keskiarvoon, valitse
Lisaa keskiarvoon ja valitse maila, jota kaytit lyontiin.
Laite lisaa lydntimatkan aiemmin tallennettuihin matkoihin
ja laskee mailan keskimaaraisen lyontimatkan (sivu 4).

» Jos haluat lisata lyéntimatkan mailan tietoihin, mutta et
mailan keskiarvoon, voit lisata lyénnin tietyn pelaajan

Golfpeli Approach-laitteen kanssa



mailaan valitsemalla & > Tallenna lyonti > &-kohdan,
pelaajan nimen ja mailan. Laite tallentaa lyonnin erikseen
siten, etta lyonti ei vaikuta mailan keskiarvoon.

Mailan keskiarvojen tarkasteleminen

Mailojen keskiarvoja voi tarkastella vasta, kun lydnteja on
mitattu ja ne on lisatty mailoihin (sivu 3).

Voit my6s lisata ja poistaa mailoja ja nimeta niitd uudelleen
(sivu 4).

1 Valitse ) > = > Mailan keskiarvot.

2 Voit tarkastella kunkin mailan keskimaaraista lydntimatkaa
luettelossa.

Mailojen maarittaminen

Voit lisata tai poistaa mailoja tai nimeta niitd uudelleen.

1 Valitse Maaritys > Mailat.

2 Valitse vaihtoehto:

» Valitsemalla Lisdaa maila voit lisatéd mailan nykyiseen
luetteloon.

» Valitse maila ja nimea se uudelleen valitsemalla Muokkaa
nimea.

+ Valitse maila ja siirra sita luettelossa valitsemalla Siirra
ylos tai Siirra alas.

» Valitse maila ja poista sen lyontitiedot valitsemalla Nollaa.

» Valitse maila ja poista se luettelosta valitsemalla Poista.

Liite
Laitteen huoltaminen

ILMOITUS

Ala sailyta laitetta erittéin kuumissa tai kylmissa paikoissa,
koska laite saattaa vahingoittua pysyvasti.

Al koskaan kayta kosketusnayttéa kovalla tai teravalla
esineella. Muutoin nayttd voi vahingoittua.

Ala kayta kemiallisia puhdistusaineita ja liuottimia, jotka voivat
vahingoittaa muoviosia.

Nayton puhdistaminen

Puhdista nayttd pehmealla, puhtaalla nukkaamattomalla liinalla
ja vedella, isopropyylialkoholilla tai silmalasien
puhdistusaineella.

Kostuta liina nesteella ja pyyhi nayttd varovasti.

Laitteen puhdistaminen
1 Kayta miedolla pesuaineliuoksella kostutettua liinaa.

2 Pyyhi laite kuivaksi.

Taustavalon kayttaminen
* Voit ottaa taustavalon kayttdon milloin tahansa
napauttamalla kosketusnayttoa.

HUOMAUTUS: my0s halytykset ja ilmoitukset aktivoivat
taustavalon.

« Painamalla )-painiketta voit ottaa taustavalon kaytt6on ja
saataa kirkkautta.

* Voit muuttaa taustavalon aikakatkaisua (sivu 4).

Kosketusnayton kalibroiminen

Jos kosketusnaytto ei reagoi oikein, voit kalibroida sen.
1 Valitse Maaritys > Naytto > Kalibroi naytto.

2 Seuraa nayton ohjeita.

Kayttajatietojen poistaminen
HUOMAUTUS: tdma poistaa kaikki kayttajan antamat tiedot.

1 Sammuta laite painamalla ()-painiketta pitkaan.

2 Kosketa sormella kosketusnayton vasenta ylanurkkaa.

3 Pida sormi kiinni kosketusnaytdssa ja kytke virta laitteeseen.
4 Valitse Kylla.

Asetukset
Valitsemalla Maaritys voit mukauttaa laitteen asetuksia ja
ominaisuuksia.

Pisteytys: voit maarittda pisteytystavan, tasoituspisteytyksen
(sivu 3) ja ottaa kayttdéon tai poistaa kaytosta tilastojen
seurannan.

Mailat: voit lisata ja poistaa mailoja ja nimeta niitd uudelleen
(sivu 4).

Naytto: voit muuttaa taustavalon aikakatkaisua ja taustakuvaa.

Siirto reiélta: voit valita automaattisen tai manuaalisen siirron
reialta.

Matkan yksikot: Voit mitata matkaa jaardeina tai metreina.

Kieli: Voit maarittaa kielen.

Pidikkeen kayttaminen
Pidikkeella voit kiinnittaa laitteen vyéhon, taskuun tai laukkuun.
1 Tydnna Approach-laitteen alaosa pidikkeen alaosaan.

HUOMAUTUS: jos asetat laitteen pidikkeeseen yldsalaisin,
se ei lukitu paikalleen ja voi irrota pidikkeesta helposti.

2 Tyodnna laitteen ylaosaa pidikkeen yldosaan, kunnes kuulet
naksahduksen.

3 Voit irrottaa laitteen vetamalla pidikkeen yldosaa samalla,
kun painat laitteen takaosasta, jotta ylaosa vapautuu. Veda
laite irti pidikkeen alaosasta.

Tekniset tiedot

Akun tyyppi

Litiumpolymeeri

Akunkesto Enintaan 15 tuntia

Kayttélampatila -20-60 °C (-4—140 °F)

Latauslampatila 0-45 °C (32-113 °F)

Vedenkestavyys IPX7

Liite
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