Soka efter en marin service och navigera dit Markera en waypoint eller Man éverbord (MOB)

Sa har borjar du navigera: Sa har markerar du din aktuella plats som en waypoint eller som en MOB:
1. Pa skarmen Hem valjer du Vart?. 1. Tryck pa MARK fran valfri skarm.
2. Valj en kategori. 2. Spara waypointen genom att vélja Tillbaka, eller valj Man dverbord om du vill ange att ® .
3. Valj en destination. waypointen ska vara en MOB-punkt. G P S I\/I A P 4 O 0/5 O O _S e rl e n
4. Valj Navigera till. Sa hér skapar du en ny waypoint:
5. Valj Ga till. . 1. Valj Sjokort > Sjokort pa skarmbilden Hem.

ELLER = ' = 2. Anvénd kartpekaren (V) for att markera den plats som du vill ange S na b b refe rens h an d bo k

Valj Instruktioner till nér du anvander ett som en waypoint. P — .|

forprogrammerat BlueChart® g2 Vision®-kort (== 4 - 4 3. Trvck i SELECT r— |

om du vill anvanda Automatisk vagledning. (spar (uvsmedet 4' Vryl E B _————
6. Folj den fargade linjen pa skarmen till (czantrer - Vel Skapa waypoint. ._,g.,.m..‘

destinationen. (Easpse: { Sa har flyttar du waypointen pa navigationssjokortet: e
S hir avbrvter du navigeringen: : (St tort s : 1. Anvand kartpekaren (V) for att markera waypointen pa

a har avoryter du havigeringen: (sak efter namn (Al service navigationssjokortet och tryck pa SELECT.
Tryck pa MENU fran navigationssjokortet och | Gauae ) (Titbaka Y . , . . ,
valj Avbryt navigering. 2. Vajj Grqnska. (Knappen Granska visas bara nar mer &n en waypoint
finns i narheten.)
Tillbaka
3. Valj knappen for den waypoint som du vill &ndra > Flytta.

Skapa en waypoint

4. Spara den nya platsen genom att trycka pa SELECT.

Soka efter en destination via dess namn Andra eller ta bort en waypoint
1. Pa skdrmen Hem véljer du Vart? > Sok efter namn. Sa héar andrar du en befintlig waypoint:
2. Anvand navigeringsknappen fér att valja tecken och skriv hela eller en del av namnet pa 1. Valj Information > Egna data > Waypoints pa skarmen Hem.
destinationen. 2. Valj den waypoint som du vill redigera.
3. Tryck pa SELECT om du vill visa de 50 nérmaste destinationerna som innehaller dina sokvillkor. 3. Vilj Andra waypoint.
Ga till platsen genom att vélja platsen > Navigera till > Ga till. 4. Valj det waypointattribut som du vill &ndra (Namn, Symbol, Djup, Vattentemp, Kommentar

eller Position).
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& Mariefred . 1. Anvand kartpekaren (¥R fran navigationssjokortet for att markera waypointen eller MOB pa
© Osthammar navigationssjokortet.
<> Bomarsund, No... ELLER
g:"":""'"'“" Valj Information > Egna data > Waypoints pa skarmen Hem.

& Hjalmare Kanal.. 128 2. Markera den waypoint eller den MOB-plats som du vill ta bort.
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Sla pa enheten och soka efter en signal

om produkten och sékerhet.

A Las guiden Viktig sdkerhets- och produktinformation som medfoljer i produktforpackningen for viktig information

Sla pa och stanga av enheten

Sld p4 enheten genom att trycka pa () stromknappen. Nir varningsskéirmen

visas 6ppnar du skirmen Hem genom att vilja Godkénn. Sting av enheten
genom att hilla ned ) stromknappen.

Soka efter GPS-satellitsignaler

Nir du slér pd enheten méste GPS-mottagaren samla in satellitdata och
faststélla den aktuella positionen. Nér enheten hittar satellitsignaler &r
signalstyrkestaplarna langst upp pa skirmen Hem grona [gll. Nar enheten

tappar satellitsignaler forsvinner de grona staplarna och positionsikonen

visas som ett blinkande fragetecken.

Mer dokumentation och information finns pA www.garmin.com.

Andra visningsinstillningarna

Sa hér justerar du belysningen:
1. Tryck snabbt in (") strémknappen.

2. Valj Belysning.

3. Tryck navigeringsknappen at vanster eller hoger for att justera
belysningen manuellt.

OBS! Tryck flera ganger pa () stromknappen om du vill viixla mellan
maxbelysning, minimibelysning och din manuella instéllning.

Sa har vaxlar du mellan daglage och

nattlage:

1. Tryck snabbt in () strémknappen.

2. Valj Farglage.

3. Tryck navigeringsknappen at vanster eller
hoger for att vaxla mellan lagena.

Daglag

Hemskarm

Anvanda knappsatsen

Stromknappen/belysning - Hall den hér knappen nedtryckt Strom/
om du vill sld pa eller stinga av enheten. Tryck snabbt pd den belysning
om du vill justera ljusstyrkan och dag- respektive nattlaget. Métomréade
Réckvidd (-/+) - Tryck pa den hir knappen om du vill justera Navigerings-
ekolodets rickvidd, zooma in eller ut pa ett sjokort, g en sida knapp
uppédt eller nedat i listor eller justera belysningsnivan. MARK
Navigeringsknapp - Tryck uppat, nedat, vinster, hoger nér du SELECT
vill navigera i menyer, markera filt eller mata in data.

MENU
MARK - Tryck péd den hér knappen for att markera en
waypoint. HOME

SELECT - Tryck pa den hér knappen for att vélja markerade
alternativ.

HOME - Tryck pé den hér knappen for att aterga till skdrmen Hem.

MENU - Tryck pé den hér knappen om du vill visa fler instillningar och konfigurationsalternativ.
Tryck pa den for att aterga till foregaende skirmbild ndr det anges.

Panorera och zooma pa navigationssjokortet

Anvind navigeringsknappen nér du vill flytta kartpekaren (V) fran den aktuella platsen och
rulla till andra omraden pé navigationssjokortet. Nir du panorerar forbi kanten pa den aktuella
kartvisningen rullar skdrmen framat.

Nir du flyttar kartpekaren kan du visa avstandet och
béring fran din aktuella position och kartpekarens
positionskoordinater i kartans nedre hogra hérm.

Om du vill panorera kartan trycker du
navigeringsknappen uppat, nedat, at hoger eller at
vénster.

Kartpekare

Zooma in och ut pa kartan
Med rickviddsknapparna (-/+) styr du zoomnivan som anges av skalan lingst ned pa
navigationssjokortet (890m)_ Stapeln under numret betecknar det avstandet pa kartan.

Anvanda rutter och spar

Press SELECT to/Add Turfl, A
PreséHMEr_IJJ t'ofaavlgq;e] or
¥ &

Sa hér skapar du en rutt fran din aktuella plats: ‘
1. Anvénd kartpekaren (YR ) fran navigationssjokortet for att markera din cancell |
destination och tryck pa SELECT. :

2. Vélj Navigera till > Rutt till.

3. Anvénd kartpekaren (V) for att vélja den plats dar du vill géra den sista
giren mot din destination.

4. Tryck pa SELECT. Upprepa det har steget om du vill Iagga till fler girar.

5. Tryck pa MENU for att avbryta, for att angra den sista giren eller for att
borja navigera efter rutten.

Sa har skapar du en rutt pa en annan plats:
1. Valj Information > Egna data > Rutter > Ny rutt pa skarmen Hem.

2. Valj Anvénd sjokort eller Anvand waypointlista.

3. Om du véljer Anvénd sjokort anvéander du kartpekaren (¥R for att vélja den startplats dér du vill
pabdrja den nya rutten. Om du valjer Anvand waypointlista valjer du den forsta waypointen i rutten
och trycker pa SELECT.

. Valj plats for den férsta giren och tryck pa SELECT. Upprepa tills rutten ar klar.

. Spara rutten genom att valja MENU.
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6. Valj rutten om du vill redigera rutten, ta bort rutten eller navigera till rutten.
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Sa hér redigerar du en rutt:

1. Valj Information > Egna data > Rutter pa skarmen Hem.
. Valj den rutt du vill redigera.

3.

Valj Andra i rutt. Du kan redigera ruttens namn eller anvénda sjokortet eller girlistan for att redigera
ruttens girar.

Sa har aktiverar du sparloggen:
Fran vilket sjokort som helst utom Fish Eye 3D valjer du MENU > Waypoints och spar > Spar >
Pa. En sparlinje pa sjokortet anger ditt spar.

Sa hér rensar du det aktiva sparet:
Fran vilket sjokort som helst utom Fish Eye 3D véljer du MENU > Waypoints och spar > Aktiva
spar > Rensa aktivt spar. Sparminnet rensas och det aktuella sparet fortsatter att spelas in.
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